Интеллектуальная игра : « Вопрос на засыпку»

Ход игры:

 Ведущий:

 - Здравствуйте! Вы смотрите самую увлекательную и развлекательную викторину «Вопрос на засыпку». Напоминаю правила игры. За правильный ответ или выполненное задание команда получает волшебный мешочек с пшеном. В раунде «Спецзадание» за каждую команду играют двое взрослых, это могут быть родители или педагоги. Сколько волшебных мешочков, столько времени отводится на обдумывание и выполнение самого главного «Вопроса на засыпку». Команда – победитель получает суперприз – познавательную игру или книгу. Проигравшая команда получает утешительный приз – связку воздушных шаров. Если команды не справились с главным «Вопросом на засыпку», то победителя в игре нет. 

 - Итак, разрешите представить команду «2 класса».

 - А теперь познакомьтесь с участниками команды «3 класса»
Представляю команду                                             4 класса
 (Представление каждого участника как зовут, чем увлекается, что любит) 

Правила наши очень просты.

Услышав вопрос, его обсуди.

Тридцать секунд на раздумье у вас,

Чтобы верно ответив, порадовать нас.

Наградою будут мешочки с песком,

Которые нужно засыпать потом

Вот в эти часы, и чем больше песка,

Тем выше ваш шанс и победа близка.

Вопрос на засыпку вам предложу,

Часы я легонько переверну,

И как только закончится этот песок,

Мы узнаем, кто здесь лучший знаток!

сам ведущий (запись), 

Пояснения: отвечает только капитан команды, после окончания времени, которое отводится на обдумывания ответа, капитан, который первый подал сигнал. Кто первый, тот и отвечает. За правильный ответ команда получала мешочек с волшебной пшенкой

первыйЫЙ РАУНД «ЛЮБИМЫЕ СКАЗКИ»

 Ведущий: 

 - Ребята вы любите сказки? Попробуйте выбрать правильный вариант ответа. 

 1. У кого застрял в дверях Вини Пух? 

 А) У Кролика;(+)
 Б) У Зайчика;

 В) У Пятачка. 

 2. Где спрятался седьмой козленок? 

 А) Под лавкой;

 Б) В печке;(+)
 В) Под кроватью. 

 3. Какое лекарство предпочитал Карлсон? 

 А) Таблетки;

 Б) Варенье;(+)
 В) Плюшки. 

 4. Кто в сказке К. И. Чуковского всех излечит, исцелит? 

 А) Федора;

 Б) Бармалей;

 В) Айболит(+)
Если команда знает ответ, капитаны команд должны подать сигнал.  Если команда дает правильный ответ, ей вручается мешочек с волшебным пшеном и засчитывается очко. Если же ошибается, то дается возможность другой команде ответить и заработать очко. Все правильные ответы демонстрируются с помощью мультимедийного проектора. 

В конце раунда подводится итог. 

второй. Раунд «Животный мир» (животные и природа).

В этом раунде задаются вопросы о животных и природе. В раунде три вопроса. Вопросы имеют три варианта ответа. Как только ведущий прочитает вопрос, даётся 30 секунд времени на размышление. После истечения времени (сигнала гонга) капитаны команд должны быстрее подать сигнал, чтобы первым дать ответ. За верный ответ команда получает мешочек с волшебным пшеном. Если участник одной команды даёт неверный ответ, то право ответа будет принадлежать другой команде. 

1. Детеныш коровы?

 а) теленок (+)

 б) жеребенок

 в) ягненок

2. Почему рыба-пила получило такое название?

 а) за сварливый характер

 б) похожа на пилу (+)

 в) ей можно

 распилить все что угодно

3. Правда ли, что барабанная перепонка находится в ухе?

 а) нет, она находиться в барабане

 б) да, правда (+)

 в) нет, она находится в животе у барана

4. Самку какого морского животного можно назвать "супермамой" за то, что она умирает от истощения, "высидев" свое потомство? Кстати, эти животные считаются самыми умными среди беспозвоночных животных! 

 - дельфин

 - осьминог (она подвешивает икринки к потолку пещеры и без устали шевелит щупальцами, охраняя, очищая и питая кислородом икринки. Когда появляется потомство, у нее нет сил даже выбраться из пещеры)

-  кит

ТРЕТИЙ РАУНД «ВЕСЕЛАЯ ПЕРЕМЕНКА»

 Ведущий: - Молодцы, ребята! А сейчас, я объявляю «Веселую переменку»

Команды подойдите к своим  столам. Перед вами разрезаные  куски пластилина. Ваша задача: слепить гусеницу как можно длиннее. Чья команда сделает это быстрее и правильно, получит мешочек с волшебным пшеном. 

 Звучит веселая музыка. Команды выполняют задание. По окончании ведущий проверяет правильность и аккуратность, сравнивает с образцом. Команде победившей в этом раунде вручается волшебный мешочек. 

IЧетвертый. Раунд «Увлечения».

1. Как называется профессия человека, который тушит пожары?

 а) пожарный (+)

 б) гаситель

 в) тушитель

2. Какое пирожное называется в честь императора?

 а) «Наполеон» (+)

 б) «Геркулес»

 в) «Прага» 

3. Без труда не вытащишь и рыбку из…

 а) озера

 б) пруда(+)

 в) лужи
 5 раунд «Большая карта»

В этом раунде задаются вопросы в области познания окружающего мира. В раунде три вопроса.

1) Сколько в мире океанов?

- 4 

- 3

- 6

2) Что такое Солнце?

а) планета

б) звезда

в) спутник

3) Самая маленькая планета Солнечной системы?

А) Марс

Б) Венера

В) Меркурий

6 раунд «ФИЗКУЛЬТ – ПРИВЕТ

Раунд не интеллектуальный. Команде нужно выполнить спортивные испытания.

Ведущий: 

 - Объявляю раунд «Физкульт – привет». Команды постройтесь в три колонны. Я раздаю каждому игроку по два кольца. Вы должны будете по очереди и по моей команде бросать кольца. Выигрывает та команда, у которой больше попаданий. Если ни одна команда не забросит кольца, мешочек не получаете. 

 Проводится эстафета, подсчитываются попадания на кольцеброс. Вручается мешочек команде, у которой больше попаданий. 

 СЕДЬМОЙ РАУНД «СПЕЦЗАДАНИЕ»
 Ведущий: 
 - В этом конкурсе за команду «2класса» играет учительница… …. За команду «» играет учительница… За команду «» играет учительница…  Уважаемые взрослые, вы должны очень постараться, кто первый ответит на коварный вопрос, тот и заработает для своей команды волшебный мешочек. 

1. Что стало с котом в сапогах в Сказке Шарля Перро?

 а) стал знатным вельможей (+)

 б) жил с кошкой долго и счастливо

 в) продал сапоги и купил ролики

2. Какого родственника ждали герои мультфильма «38 попугаев»?

 а) сестру

 б) тетю

 в) бабушку (+)

Подводится итог, вручается мешочек команде. 

8 раунд «Магический шар»

Описывает предмет который лежит в магическом шаре. 

- Герой сказок

- умеет летать

- является символом этого года

После сигнала гонга капитаны подают сигнал и дают свой вариант ответа. Правильно ответившая команда получает мешочек с волшебным пшеном 

9 раунд «Вопрос на засыпку» (Финал)

В финальном раунде подсчитывается количество мешочков с волшебным песком, заработанных на протяжении всей игры (1 мешок ≈ 10 секунд для решения финального вопроса). Команде нужно в течение времени составить и найти ответ на самый сложный вопрос.

Ведущий: 

 - Сейчас перед главным раундом нам предстоит подвести общий результат, посчитать мешочки с волшебным песком и определить, сколько минут заработала каждая команда для выполнения главного вопроса викторины «Вопроса на засыпку». Перед вами на стене под ватманом закрыто задание. Команды займите свои места, капитаны откройте мольберты. 

 Перед вами «Магическая буква». Вам надо добавить одну букву, чтобы получить новые слова. Итак у команды 2 класса   … минут, у команды  3 класса  …., у команды 4 класса ………..приступайте к выполнению. 

Команды выполняют задание, когда заканчивается отведенное время, прекращают игру. Ведущий подходит и проверяет выполнение задания сначала у одной затем у другой команды. Затем сравнивают с ответом на экране. 

 РЫБА- к к - ОМАР

 ПОЛ - к к - ЛАД

 ЛОТО - к к- РАБ

 Та команда, которая правильно выполнит задание, является победителем викторины и получает суперприз 

Победившая команда получает суперприз. Проигравшая — поощрительные призы. Кроме того, участники награждаются дипломами. Победителей в игре может и не быть вовсе, если обе команды не справятся с вопросом на засыпку, либо победителей сразу два, если обе команды справятся с вопросом на засыпку. Иногда бывает, что обе команды справляются с вопросом на засыпку досрочно (до истечения времени). В этом случае побеждает та команда, которая верно выполнила задание раньше, независимо от того, верно ли выполнили задание их соперники или нет.

Ведущий: 

- Наша интеллектуальная викторина подошла к концу. Мы поздравляем победителей. До следующей встречи на самой познавательной и развлекательной викторине «Вопрос на засыпку».

